
Eje prioritario / objetivo especifico: 

Sector abordado por el proyecto:

Objetivo principal del proyecto:  

Beneficiario principal (entidad, país)

Coste total aproximado del proyecto:
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GENERAL
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LÓGICA DE 
INTERVENCIÓN

¿Qué soluciones aporta mi proyecto al espacio Sudoe?

Productos principales esperados / resultados previstos:



EL PARTENARIADO

Otros beneficiarios ya implicados:

Perfil del/de los beneficiario(s) requerido(s), país y tareas previstas:
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